
Fiche 2 . Milieu de deux points 
 
 
La fiche 1 est supposée vue et assimilée 
 
Nous allons créer l’algorithme suivant : calculer les coordonnées du milieu de deux points, tracer les deux 
points et leur milieu. 
Il faudra donc : 
1. Saisir les coordonnées des points 
2. Calculer les coordonnées du milieu 
3. Afficher le résultat 
Ces trois étapes définissent l’algorithme. 
 
 
 
 
Déclaration des variables 
 
Auparavant il faut nommer la ou les variables. 
Nous allons utiliser les variables : xa et ya pour les coordonnées de A, xb et yb pour celles de B et a et b 
pour celles du milieu 
 
 
 On obtient : 

 
 
 
 
Entrée des variables 
 

Ne pas oublier de cliquer sur  
 
 
 
Affichons le message :  

                   , 
avec un retour à la ligne 
 
 
 



 
 
L’utilisateur va rentrer un nombre, il faut donc le lire.  
 

              
 
 
 
Pour que ce soit plus lisible, nous allons afficher ce qui vient d’être entré : 
 

 
 
On procède de même pour xb, ya et yb. 
 
 
 
 
On en est là :  
 

 
 
 



 
Une ruse : on peut utiliser le copier/coller pour éviter de réécrire une ligne : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Mettre en surbrillance la ligne à copier et dans 
édition cliquer sur copier. 
 

 
 
 
On rajoute une ligne et on colle 

 
 
On modifie la ligne 

 
 
On écrit : 

 
 
 



 
Calculer les coordonnées du milieu 
 
Après avoir ouvert une nouvelle ligne, on calcule a : 
 

 
 
         Puis b 
 

 
 
  
Affichage de la réponse 
 
Nous allons afficher : les coordonnées du milieu sont (valeur de a) et (valeur de b) 
Soit deux messages et deux variables, sans retour à la ligne 
 

 
 

 
 

 
 

 



Test 
 
On peut à ce stade effectuer un test partiel 
 
Représentation graphique : 
 
Après avoir cliqué sur nouvelle ligne, il faut prendre la rubrique « Dessiner dans un repère » et cocher 
« Utiliser un repère » :  
 

 
 
On clique sur « TRACER POINT » et on rentre les coordonnées du point que l’on veut tracer : 
 

 
 
On procède de même pour le point B et pour le milieu. 
 
Soyons fous ! Nous allons même tracer le segment [AB] 
 
 
 
 
                                          Cliquer sur  
 

 
 
Et rentrer les coordonnées des points A et B 
 

 
 



 
TEST 
 

L’algorithme est terminé, on le teste :    
 
Calculons les coordonnées du milieu de [AB] avec A ( 2 ;7 ) et B ( 3;5 ) 
 

 
 
Trop fort ! 
 
 
 
Commentaires 
 
Dans la case présentation de l’algorithme, écrivons le but et les objectifs 
 

 
 
Et voilà. 



 
Schéma de l’algorithme : 
 

 


