Fiche 2 . Milieu de deux points

La fiche 1 est supposée vue et assimilée

Nous allons créer I'algorithme suivant : calcuks toordonnées du milieu de deux points, tracetdag
points et leur milieu.

Il faudra donc :

1. Saisir les coordonnées des points

2. Calculer les coordonnées du milieu

3. Afficher le résultat

Ces trois étapes définissent I'algorithme.

Déclaration des variables

Auparavant il faut nommer la ou les variables.
Nous allons utiliser les variables : xa et ya dearcoordonnées de A, xb et yb pour celles dedBetth
pour celles du milieu

On obtient :

¥ VARIABLES

xa EST_DU_TYFE NMOMERE
wa EST_DU_TYPE NOMERE
<k EST_DU_TYPE MOMERE
yb EST_DU_TYFE NOMBRE
a EST_DU_TYPE MOMERE
I+ EST DU TYPE MOMERE

DEBUT ALGORITHME

— FIN_ALGCORITHME

Entrée des variables

Mouvelle Ligne

Ne pas oublier de cliquer sJ

Affichons le message :

Al Afficher un message

AFFICHER |2 messade : |Entrer l'abscisse de 2 | [¥] Ajouter un retour & la ligne

[ Ok, H Apnuler ]

avec un retour a la ligne




L'utilisateur va rentrer un nombre, il faut dondite.

Al Lire une variable

URE Ia variable O |

Rang duterme de:la liste ; | |

L (5] 8 ][ Annuler ]

Pour que ce soit plus lisible, nous allons affioatequi vient d’étre entré :

Al Afficher une variable

AFFICHER la wariable : |xa v| Ajouter un retour & la ligne

Rang du terme de |5 liste ! | |

[ Ok, J[ Annuler ]

On procéde de méme pour xb, ya et yb.

Onenestla:

W VARIABLES

—xa EST_DU_TvPE NOMERE

—wa EST_DU_TYPE NOMERE

— =k EST_DU_TYPE MOMERE

— il EST_DU_TYPE NOMERE

—a EST_DLU_TYPE NOMERE

— EST_DU TYPE MOMERE

W DEBUT_ALGORITHME

— AFFICHER "Entrer 'abscizsse de 4"
— LIRE =a

— AFFICHER =&

— AFFICHER "Entrer 'ordonnée de A"
— LIRE wa

= AFFICHER wa

— AFFICHER "Entrer I'abscisse de B"
— LIRE =h

— AFFICHER b

— AFFICHER "Entrer l'ordonnse de B"
— LIRE vl

AFFICHER vb _—




Une ruse on peut utiliser le copier/coller pour éviterr@écrire une ligne :

Al AlgoBox 0.6 [modifié] : sanstitre

Fchier BEEHGLN Tutoriel  Affichage  Zide

+ QI Copier Ligne Ctrl+C

Mave & i
o Couper Ligne CHrl+x

Prese Made Edition ¢

Mettre en surbrillance la ligne a copier et dans
édition cliquer sur copier.

Code de 'algarithme

W VARIABLES

—xa EST_DU_TYPE NOMERE
—wa EST_DU_TYPE NOMERE
—xb EST_DU_TYPE NOMBRE
—wly EST_DU_TYPE NOMBRE
— a EST_DU_TYPE NOMERE
— | EST_DU_TYPE NOMERE
W DEBUT ALGORITHME

AFFICHER "Entrer 'abscisse de A"

— LIRE =a

On rajoute une ligne et on colle Al AlgoBox 0.6 [modifié] : sanstitre
Fehier BEG(EGGE Tutorizl  Affichage A

ﬂ Coplar Ligne Ot 4o
Notves By Caoller Ligne Ctri+%

L ..:jt { UpET Liane il
Rrese Maode Edition v

L

On modifie la ligne

Code de l'algorithrme

¥ VARIABLES L 5] Madifier Ligneﬁ
& EST_DU_TYPE NOMBRE

—ya EST_DU_TYPE MOMBRE = -

— b EST DI _TYPE MOMBRE = Supprimer Ligne/Bloc

b EST_DU_TYPE NOMBRE

— & EST DU TYPE NOMERE

L EST DU TYPE NOMBRE - Pour thilisgr une vari‘aljle, il faut d'abord
¥ DEBUT ALGORITHME la c!eclar_er {bouton "Déclarer nouvells
— AFFICHER "Entrer 'abscisse de A" variable"). o 2
— LIRE =3 - Pour ajouter un nouvel E!|E!I11E!Ijt a
I'algarithme, il_faut d'abord insérer une
 FIll ALGORITHME nouvelle ligne (houton "Mouvelle Ligne"),

puis cliguer sur un des boutons

On écrit :

i Afficher un message

AFFICHER |8 mes=zage : iEntrer 'ordonnée de & | Ajouter un retour a la ligne

[. Ok J[ annuler ]




Calculer les coordonnées du milieu

Aprés avoir ouvert une nouvelle ligne, on calcule a

Ad Affecter une valeur a une variable

Opérations standards | Utiliser une fonction nurr

- = La wvariable : |a w | prend la valeur : ||' a+xhisz

[ o= Déclarer nouvelle variable ] = Ajoute : L
Ajouten
[ == Ajouter LIRE variable ] E

[ == AFFECTER valeur 5 variable ]

Al Affecter une valeur a une variable

Puis b

La wvariable : |b w | prend la valeur | (ya+ybii2|

Affichage de la réponse

Nous allons afficher : les coordonnées du milient $ealeur de a) et (valeur de b)
Soit deux messages et deux variables, sans retadigae

Al Afficher un message

AFFICHER |e messages : Il coordonnées du milisu 5|:.|-|t| [] &jouter un retaur a la ligne

[ ] 4 ][ Annuler J

Al Afficher une variable

AFFICHER |a wariakle : R v] [] Zjouter un retaur a la ligne

Rang du terme de la liste : | |

[ QK. ][ Annuler J

Al Afficher un message

AFFICHER |2 message : | et | [] &jouter un retour a la ligne

[ Ok, ][ Annuler ]

@l Afficher une variable

AFFICHER |a variahle : |_ w| [ gjouter un retour & |a ligne

Rang du terme de la liste | |

[ Ok ][ Annuler ]




Test

On peut a ce stade effectuer un test partiel

Représentation graphigue :

Aprés avoir cliqué sur nouvelle ligne, il faut pdee la rubrique « Dessiner dans un repeére » etecoch
« Utiliser un repére » :

| Opérations standards || Utiliser une fonction numérique ( Dessiner dans un repére |}onction avancée |
- . Définir le repére
iliser un repére
[ + Ajouter TRACER POINT l ¥min : |-1|:| | ¥Xmax : |1|:| | Graduations X : |2
[ 2iouter TRACER SEGMENT] Ymin : |-10 | Ymax : |10 | Graduations ¥ : |2

On clique sur « TRACER POINT » et on rentre lesrdoanées du point que I'on veut tracer :

Al Tracer un point

Coordonnées du point :

X: a A |

Couleur du point : |RDL||:_|E v|

On procéde de méme pour le point B et pour le milie

Soyons fous ! Nous allons méme tracer le segmda} [A

- n Definir le repére
Utiliser un repére 5

[ < sjouter TRACER POINT | Xmin: 10
dE Ajouter TRACER SEGME@ ¥min : |-10

Et rentrer les coordonnées des points A et B

Coordonnées du point de départ :

Cliquerrs

X |=a |Y: |§,-'._=|

Coordonnées du point d'arrivée :

X [xb R

Couleur du segment : Fouge v|




TEST

[ P- Tester &lgorithme

L’algorithme est terminé, on le teste

Calculons les coordonnées du milieu de [AB] avec2A7 ) et B (3;5)

\\(

Re=ultats

le oordonns du milieu sont 2,
sarpalgorithae termingmnn

Trop fort !

Commentaires

Dans la case présentation de I'algorithme, écrivermit et les objectifs

Fresentation de 'algorithme

Calcul des coordonnéges du milisu d'un seament
Affichage des résultats
Tracer des 2 points, de leur milisu et du segment reliant les deux points|

Et voila.

YEAAH I

(FRAPHIOUE ¢
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Schéma de l'algorithme :

CODE DE L' ALGORITHME *

WYNNNRNNNNNRE LSRR R B OO~NO0s@N R

VARIABLES

xa EST_DU_TYPE NOMBRE
ya EST_DU_TYPE NOMBRE

xb EST_DU_TYPE NOMBRE Défimtion des vanables
yb EST_DU_TYPE NOMBRE

a EST_DU_TYPE NOMBRE

b EST_DU_TYPE NOMBRE

DEBUT_ALGORITHME

AFFICHER "Entrer 1l'abscisse de A"
LIRE xa

AFFICHER xa

AFFICHER "Entrer 1'ordonnée de A"
LIRE ya

AFFICHER vya

AFFICHER "Entrer 1l'abscisse de B"
LIRE xb

AFFICHER xb

AFFICHER "Entrer 1'ordonnée de B"
LIRE yb

AFFICHER yb

a PREND_LA_VALEUR (xa+xb)/2

b PREND_LA_VALEUR (ya+yb)/2
AFFICHER "les coordonnées du milieu sont "
AFFICHER a

AFFICHER " et "

AFFICHER b

TRACER_POINT (xa,va)
TRACER_POINT (xb,yb)
TRACER_POINT (a,b)
TRACER_SEGMENT (xa,ya)-=>(xb,yb)

Entrée des varables

) Calcul des coordonnées du mubiey
Affichage des résultats

Tracer des pomts et du segment

FIN_ALGORITHME




