Fiche 3. Comparaison de deux nombres

Les fiches 1 et 2 sont supposées vues et assimilées

Nous allons créer I'algorithme suivant : comparemxdnombres
Il faudra donc :

1. Saisir les deux nombres

2. utiliser une instruction conditionnelle si...alorsinon

3. Afficher le résultat

Ces trois étapes définissent I'algorithme.

Déclaration des variables

Auparavant il faut nommer la ou les variables.
Nous allons utiliser les variables : a et b poardeux nombres

On obtient :
W VARIABLES

|: a EST_DU_TYFE NOMERE
b EST_DU_TYFE NOMERE

Entrée des variables

Mouvelle Ligne

Ne pas oublier de cliquer s—

Nous allons afficher le message « le premier nerebt » avec un retour a la ligne

L'utilisateur va rentrer un nombre, il faut dondike. ( commande : lire a)

Pour que ce soit plus lisible, nous allons affiobeequi vient d’étre entré ( commande : affichee u
variable )

On procéde de méme pour b ( le deuxiéme nombre )

Onenestla:

W VARIABLES
I: a EST_DU_TYPE NCOMERE
I EST_OU _TYPE MCOMERE
¥ DEBUT_ALGORITHME
AFFICHER "Le premier nombre est®
LIRE a
AFFICHER a
AFFICHER "Le deu<igme nombre est "
LIRE I




Comparaison des deux nombres : instruction : Sdrsal.sinon

Si a est supérieur a_b, alaya affiche que a est le plus grand nombre, soraffiche que b est le plus
grand nombre

Apres avoir ouvert une nouvelle ligne, on clique:su

Opérations standards | Utiliser une fonction numérigue Dessiner dans un repér

[ -H:De-:larer T | ] [ -ﬂ:-.é-_jcn.lter.é.FFICHER'v'ariaI:ule

] [ < Ajouter AFFICHER Message ]

[ = Ajouter LIRE variable = Ajouter POUR...DE...&

[ == AFFECTER waleur & variable ] [ o Ajouter TANT QUE... ]

On écrit la condition ( a>b ) et on coche la cag@jouter sinon »

(Al si...alors. ..

T
Sl la condition |a::-|3 ) est verifiee ALORS. .

Jiouter SIMOH

Aj ) . .
Aide Variables déclarées
Exemples de syntaxe pour la condition : -
a
» Pour verifier si = est égal & 2. la condition 3 == variable du type Nombre
ecrire est: x==2 b )
s Pour verifier si « est différent de 2, la condition <= variable du type Nombre

On clique sur OK, onenestla:

W VARIABLES
I: a EST_DU_TYPE MOMERE
b EST_DU_TYPE NOMERE
¥ DEBUT_ALGORITHME
AFFICHER "Le premisr nombre est"”
LIRE a
AFFICHER a
AFFICHER "Le deuxigme nombre est"
LIRE
AFFICHER |
W Slila=hl ALORS

DEBUT 5Si _
zone du st
FIN_S|
W OSINOM
GEEBLUT SIMOM .
- zone du sinon
FIN_SINCN

— FIN_ALG ORITHME

Dans la zone du si, on affiche le message : «g gdand nombre est » ( sans retour a la ligni@) et
variable a.
Dans la zone du sinon, on affiche le message pkikegrand nombre est » ( sans retour a la lighk)
variable b



w Slia=b) ALORS
DEEUT_SI
AFFICHER "le plus grand nombres est "
AFFICHER a
FIN_SI
v OSIMNON
DEBUT_SIMGH
AFFICHER "le plus grand nombres est "
AFFICHER I
FIM SIMON

On vient, en fait, d’afficher la réponse.

TEST

. L, [ Tester Algorithme
L’algorithme est terminé, on le teste[

Comparons 3 et 4 :

Résultats

xxkpalgorithme lance**x
e premier nombre :

: deuxiéme nombre

2 plus grand nombre zt: 4

**algorithee termin =3

Schéma de I'algorithme :

W VARIAEBLES
a EST DU TYPE NOMERE ¥
I: b EST DU TYPE NOMERE ) Deéfintion des vanables
¥ DEBUT_ALGORITHME
— AFFICHER "Le premier nombre est”
— LIFE & . _
. AFFICHEF & Entrée des varnables
— AFFICHER "Le deuxigme nombre est”
— LIRE b
— AFFICHER b

¥ S| ia=hi ALORS ) Instruction conditionnelle

GEBUT =1
AFFICHER "le plus grand nombres est " zone du st
AFFICHER a et affichage de la réponse
FIN_S|
w SIMGON
DEBUT_SIMGH .
AFFICHER "le plus grand nombres est " zone du sinon
AFFICHER b et affichage de la réponse
FIM SIMON

FIN ALGORITHME



