Fiche 4 . Instruction TANT QUE

Les fiches 1,2 et 3 sont supposées vues et assmilé

Nous allons créer I'algorithme suivant : Trouveplas grand multiple de a inférieur a b

Il faudra donc :

1. Saisir les valeurs de a etde b

2. Calculer les multiples de a jusqu’a ce que ttaaive le plus grand multiple de a inférieur a b
3. Afficher le résultat

Ces trois étapes définissent I'algorithme.

Déclaration des variables

Auparavant il faut nommer la ou les variables.
Nous allons utiliser les variables : a et b poardeux nombres, m pour un multiple de a

Entrée des variables

Mowvelle Ligne

Ne pas oublier de cliquer s

Nous allons afficher le message « Déterminerus gtand multiple de » sans retour a la ligne
L'utilisateur va rentrer un nombre, il faut dondite. ( commande : lire a)

Puis l'afficher ( commande : afficher une variaple

Ensuite message « inférieur a » sans retour gria li

L'utilisateur va rentrer un nombre, il faut dondite. ( commande : lire b)

Puis l'afficher ( commande : afficher une variaple

Onenestla:

W VARIABLES

—a EST_DU_TYPE NOMERE
— 3 EST_DU_TYPE NOMERE
—m EST_DU_TvPE NOMERE
W DEBUT_ALGORITHME

— AFFICHER "Déterminer le plus grand multiple de=
— LIRE a

— LFFICHER a

— AFFICHER " inférieur a "
— LIRE I»

— AFFICHER b

On affecte a m la valeur a ( commande : affecteywan variable )
= rr PREND_LA_VALEUR &




Puis on va ensuite utiliser I'instruction « tanegupour calculer les différents multiples : I'ingition
tant que est une boucle, on affecte a m la valetiranet on recommence, tant queest inférieur a b-a.
(il faut que la boucle s’arréte entre I'avant derret le dernier multiple d’ou b—a)

On clique donc sur linstruction « TANT QUE » :

Opérations standards | Utiliser une fonction numeérique Dessiner dans un repére Fonction avancée

[ = Déclarer nouvelle variable ] [ = Ajouter AFFICHER Variable ] [ = Ajouter SILLALORS ] [

| | Aiouter AFFICHER Message | |

Ajouter LIRE wvarialle Ajouter POUR. . .DE.. & [
K

[ .ﬂ- AFFECTER valeur & wvariahble ] G Ajouter TANT IC?'LIEi)

On écrit la condition :

Al Tant que...

TANT QUE la candition : |m=h-a

Et on obtient la zone du « TANT QUE »

W TANT_QUE (m=h-a) FAIRE

EDEEILIT TANT_QLUE
FIN_TANT QUE

On entre alors dans cette zone l'instructions sueva
Affecter a m la valeur m + a ( commande : affegtdeur a variable)

W TAMT_CQUE (m-=b-a) FAIRE
DEEUT_TANT_QLUE
m PREMD_L& VALEUR m+a
FIN TANT QLUE

I:AFFICHER "ee plus grand multiple est ;"
_ _ ) AFFICHER m
I suffit alors d’afficher la réponse :



TEST

[ B- Tester &lgorithme ]

L’algorithme est terminé, on le teste

Cherchons le plus grand multiple de 3 inférieudDd # semblerait que ce soit 39)

Rézultats

xxkplgorithee lancé®®x
cterminer le plus grand multiple de 2 inférieur & 4@

ce plus grand multiple est @ 29

xxkplgorithee terming®xx
Yeaah |

Commentaires

Dans la case présentation de I'algorithme, écrivermit et les objectifs
Frezentation de I'algarithme
Trouver le plus grand multiple de a inférisur a b
Utilization de l'instruction TANT QLUE

Et voila.

Schéma de l'algorithme :

¥ VARIABLES

—a EST DU TrPE MOMERE . .

L EST DU TYFE MOMERE ) Déclaration des variables
= m EST_DU_TYPE NOMERE

W DEBUT_ALGORITHME

— AFFICHER "Diéterminer le plus arand multiple de "

— LIRE a :
— AFFICHER a Entrée

— AFFICHER " inférieur 3 " des vanables
— LIRE by

— AFFICHER b

| = m PREMD_LA VALEUR 3 ¥ mprend la valeur a

W TAMT_CQUE (m-=b-a) FAIRE
DEBUT_TANT_QLE Zone du TANT QUE
m PREMD_LA& VALELR m+a
FIM_TANT _QLUE
AFFICHER "ce plus arand multiple est o " :
I:_i_FFI CHER m Affichage de la réponse

— FIN_ALGORITHME



