Fiche 6 . Instruction POUR...DE...A

Les fiches 1,2 et 3 sont supposées vues et assmilé

Nous allons créer I'algorithme suivant : Calcules h premiers multiples non nuls de a
Il faudra donc :

1. Saisir les valeurs de a et de n

2. Calculer les n multiples de a demandés

3. Afficher le résultat

Ces trois étapes définissent I'algorithme.

Déclaration des variables

Auparavant il faut nommer la ou les variables.
Nous allons utiliser les variables : a pour le noentiemandé, n pour le nombre de multiples, b pesir |
différents multiples et i pour le compteur.

Entrée des variables

Mouvelle Ligne

Ne pas oublier de cliquer s—

Nous allons afficher le message « valeur de a ? »

L'utilisateur va rentrer un nombre, il faut dondike. ( commande : lire a)
Puis l'afficher ( commande : afficher une variaple

Ensuite message « nombres de multiples ? »

L'utilisateur va rentrer un nombre, il faut dondite. (commande : lire n)
Puis l'afficher ( commande : afficher une variaple

Onenestla:

¥ VARIABLES

—a EST_DU_TYFE NOMERE
—n EST_DU_TYFE NOMERE
— i EST_DU_TvPE NOMERE
— I EST_DU_TvPE MOMERE
¥ DEBUT_ALGORITHME

— LFFICHER "valeur de av"
— LIFE a

— AFFICHER a

— AFFICHER "nombre de multiples?
— LIEE n

— AFFICHER n




Les n premiers multiples de a sontxlaax2, ax3, ... axn, soit &i, pouriallantde 1l an.

Nous allons donc utiliser I'instruction POUR...DE...4yi est un compteur

On clique donc sur «Ajouter POUR...DE...A» :

Opérations standards | Utiliser une fonction numérique Dessiner dans un repére Fonction avancée
’ dp Declarer nouvells variakle ] [ = Ajouter AFFICHER Variable ] [ Sk Ajouter SI.. ALORS ] ’ Pause
. e ——— P
Ajouter AFFICHER Mess Commentaire
’ = Ajouter LIRE variakle ] [+ L = age]d.% Ajouter POURiﬁD’
e,
’-ﬂ:- AFFECTER waleur 3 '..-'arialjle] [ = Ajouter TANT QUE. . ]

On écrit la commande :

&Y Pour...

POUR la variable : i | ALLANT DE [1 | & n |

Et on obtient la zone du compteur

W POURTALLANT DE 1 An

E CEEUT POLUR
FIM_POLUR

On entre alors dans cette zone l'instruction suwan
Affecter a b la valeurai ( commande : affecter valeur a variable)
Et on affiche chaque réponse ( I'affichage de ponése est dans la boucle)

W FOUR I ALLANT DE 1 A n
DEEUT_POLUR
[» PREMD_LA WALEUR a*i
AFFICHER Ix
FIl POLER

FIN ALGORITHME

Pour que la réponse soit plus lisible, nous almige avant la bouclle phrase : « Les n premiers
multiples de a sont : » soit :

Un message (sans retour a la ligne) : Les

Une variable : n AFFICHER "Les
] t 3 la li . : AFFICHER ni

n message (sans retour ala Igl’]G) - premiers AFFICHER " premiers multiples de "
multiples de AFFICHER 5

Une variable : a AFFICHER " sont; "

Un message (avec retour a la ligne) : sont



TEST

[ P- Tester &lgorithme

L’algorithme est terminé, on le teste

Calculons les 5 premiers multiples de 2

Fezultats

nombre de multipl

premierz multiple=s de 2 =sont:

*xxxp]lgorithme termine®®*

L
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Commentaires

Dans la case présentation de I'algorithme, écrivermit et les objectifs

Fresentation de I'algarithme

Calcul des n premisrs multiples non nuls de a
Instruction: POUR.. DE.. &

Et voila.

Schéma de l'algorithme :

W VARIABLES

—a EST_DU_TYPE NOMERE
—n EST_DU_TYPE NOMERE
— i EST_DU_TvPE MOMERE
— | EST_OU_TYPE NOMERE
W DEBUT_ALGORITHME

— AFFICHER "valeur de a?"

) Déclaration des varables

— LIRE & :

— LFFICHER a Entrée

— AFFICHER "nombre de multiples? des vanables
— LIFE n

— AFFICHER n

— AFFICHER "Les "

— AFFICHER n '

— AFFICHER " premiers multiples de " Phrase d'annonce

— AFFICHER a de la répgnsg

— AFFICHER " zont: " o

¥ POUR{ ALLANT DE1 A n Zone du

DEEUT_POUR POUE..DE. A
2 PREMD_LA WALEUR ati
AFFICHER b et affichage de la
FIN FOLUR rEponse

FIN ALGORITHME



