Lois de probabilité sur tableur et GeoGebra

Loi binomiale et tableur.

Le calcul dep(X=k) & I'aide d’un tableur est réalisé avec l'instiant|=LOI.BINOMIALE(k;n;p;FAUX)

Le calcul dep(X <K) a l'aide d’un tableur est réalisé avec 'instiant|=LOI.BINOMIALE(k;n;p;VRAI)

Pour insérer une commande de
probabilité cliquer surfx
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